KASSDJURET UPPGIFT 1

Kassdjuret ar ett litet djur som bor pa botten av en shoppingkasse i tyg. Teckna vad djuret ser nar det tittar upp fran
shoppingkassens botten nar det packas ned en enlitersférpackning mjolk i den redan till halften fyllda kassen.

Utférande
Pa ett vitt vertikalt A3-papper med blyerts och/eller svart filtpenna.

Beddmningsgrunder
| bedomningen fasts sarskild vikt vid djupverkan, framstallningen av ljus samt stamningen i bilden.

Obs! Kom ihag att skriva dina personuppgifter till hdger pa den nedre kanten pa backsidan av uppgiftspappret.
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FLYTERIET UPPGIFT 2

Kom pa en idé for, och planera, en anlaggning som ska anvandas for floating, d.v.s. att flyta i avslappnings-
syfte.

Anlaggningen, Flyteriet, ar belagen pa vattnet och har tre olika platser dar man kan flyta. Den forsta &r en
vattenfylld flyttank som ar nedsénkt i anlaggningen. Den andra ar ett vilonat som ar fastspant ovanfor vatt-
net i en 6ppning i anlaggningen. Den tredje ar en svavande och genomskinlig svdavmadrass som ar fast
ovanfér anlaggningen.

Presentera Flyteriet i tva bilder: snett uppifran och sett fran vattenytan. Inkludera dven manniskor som an-
vander Flyteriet i dina bilder.

Utforande
Bilderna framstalls med fri teknik och komposition pa samma vita vertikala A3-papper.

Bedémningsgrunder
| bedéomningen fast sarskild vikt vid formagan till idéskapande, férmagan till inlevelse och framstallningsfor-
magan.

OBS! Kom ihag att skriva dina personuppgifter till héger pa den nedre kanten pa baksidan av uppgiftspapp-
ret.
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BOSTAD FOR EREMIT UPPGIFT 3

Planera och bygg en miniatyrmodell av en bostad for en eremit som lever i en urban miljé. Anvand de
material du far till ditt forfogande samt trad som du har med dig.

Utforande
Modellen byggs inuti en vertikal papplada. Nar l[adan star uppratt bildar Iadans botten “"gatuplan”, och de
ovriga ytorna forestaller de omgivande byggnadernas yttersidor, som bostaden ar fast vid med “vajrar”.

Miniatyrmodellen av bostaden byggs inuti ladan pa sa satt att den vidror vaggarna med endast tradar, som
forestaller vajrar. Ett lampligt satt att fasta tradarna vid vaggen &r att trd dem genom pappen med hjalp av
en stramaljnal som du har med dig.

Tréastickorna bildar bostadens konstruktion. Du kan skéra, télja och bearbeta trastickorna pa det satt du
onskar. Sakra vid behov fogarna med lim.

Skalan pa konstruktionen ar ungefar 1:100, vilket innebar att en (1) cm av modellen motsvarar 100 cm i
verkligheten.

'qatuniva

Bedémningsgrunder

| bedomningen fasts sarskild vikt vid formagan att [6sa uppgiften pa ett kreativt satt, formagan att gestalta
konstruktionen och skalan samt prydligheten i utférandet. Det ar inte avgérande huruvida skalan ar full-
standigt korrekt, utan det racker med en helhetsmassig forstaelse.

OBS! Skriv dina personuppgifter pa utsidan av ladan, i det nedre hogra hornet pa ladans botten.
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STADSVY UPPGIFT 4

Du star pa skorstenen pa det hus som har ringats in med vitt i bilden nedan och blickar ut éver taken mot
mittpunkten pa bildens nederkant. Teckna den stadsvy som 6ppnar upp sig framfoér dig

Utférande
Pa ett vagratt vitt A3-papper med blyerts och fargpennor.

Bedémningsgrunder
| bedémningen fast sarskild vikt vid formagan att gestalta och framstélla stadsvyn.

(©Lentokuva, Hannu Vallas)

OBS! Kom ihag att skriva dina personuppgifter till héger pa den nedre kanten pa backsidan av
uppgiftspappret.
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EN SERIE AV RUM UPPGFIT 5

Planera och bygg en serie av tre rum. Rummen skiljer sig at vad géller storlek, stamning och ljusférhallan-
den.

Utférande
Bygg en miniatyrmodell av akvarellpapper pa det underlag du far. Det &r tilldtet att anvanda lim, tejp och
farg.

Karaktdren hos rummen i miniatyrmodellen ska kunna beskadas genom 6ppningar som slapper in ljus i mo-
dellen. Klipp ut en férenklad miniatyrmanniska ur akvarellpappret och placera den i miniatyrmodellen for
att ange skalan pa modellen.

Tejpa slutligen underlaget pa miniatyrmodellen i botten pa den ldda du far. OBS! Miniatyrmodellen ska
kunna tas loss fran ladan vid bedémningen av uppgiften.

Bedomningsgrunder
Vid beddomningen fasts sarskild vikt vid ljusférhallandet och de vaxlande karaktdrerna hos rummen samt
prydligheten i utférandet.

OBS! Skriv dina personuppgifter pa utsidan av ladan, i det nedre hégra hornet pa ladans botten. Dartill ska
personuppgifterna skrivas pa undersidan av underlaget pa miniatyrmodellen.
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EN KOJA | ETT TRAD UPPGIFT 6

Du har tillsammans med dina vanner planerat och byggt en koja i ett trad. Den ar beldagen i utkanten av en
skog, pa en plats dar storstad moter landsbygd.

Teckna och/eller mala tva vyer fran invigningsceremonin for kojan. Det finns festdeltagare bade i kojan och
runt tradet.

A) Kojan sedd fran markniva.

B) Den vy som Oppnar sig fran kojan mot omgivningen. Avbilda dven kojan inifran i samma vy.

Utforande
Bagge vyerna avbildas pa samma vertikala A3-papper. Valfri teknik.

Bedémningsgrunder
| bedomningen fasts sarskild vikt vid kojans utseende och avbildningen av den omgivande miljon samt
helhetsstamningen i utférandet.

OBS! Kom ih3g att skriva dina personuppgifter till hoger pa den nedre kanten pa backsidan av
uppgiftspappret.
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VALMARKRAFSARE UPPGIFT 7

Du kommer sakert ihag valmaren fran forhandsuppgiften, ett ca 5 cm langt djur som lever pa havsbotten

och som paminner om kalmarer och valar. Forskarna har dntligen lyckats fanga ett exemplar av denna yt-
terst sallsynta och sympatiska varelse, som visade sig vara amfibie och darmed trivs lika bra pa land. Fors-
karna har upptackt att valmaren nynnar och lyser mest nar man krafsar den latt i nacken och haller varmt
vatten pa den.

Efter en stunds dvervagande samlar forskarna ihop foremal som de hittar i laboratoriet och som de anvén-
der for att snabbt bygga en praktisk anordning som varsamt krafsar och héller vatten pa valmaren.

Dessa féremal utgors av exempelvis skyddshandskar som har klippts sénder till band av olika storlekar och
breddar, plast- och glasflaskor samt karl med tillhérande korkar av varierande storlek och form, stallningar
for laboratorieapparater, skyddsglasdgon, pincetter, petriskalar, slangar och rengoringsborstar for olika ty-
per av karl.

Valmarkrafsaren fungerar mekaniskt genom att man manuellt vrider pa dess delar.

Utférande

Planera och rita en valmarkrafsare med blyerts och fargpennor pa ett vagratt A3-ark. Gor tre ritningar som
illustrerar funktionsprincipen hos krafsaren. Du behover inte anvidnda alla de féremal som har angetts
ovan, och du kan dven anvanda andra féremal som ar typiska for laboratoriemiljoer.

Bedémningsgrunder
| bedémningen fasts sarskild vikt vid formagan att |16sa uppgiften pa ett kreativt satt samt formagan att pa
ett begripligt satt formedla idén bakom valmarkrafsaren.

(bilder som inspirationskalla)

OBS! Kom ihag att skriva dina personuppgifter till hger pa den nedre kanten pa baksidan av uppgiftspapp-
ret.
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